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Según la leyenda urbana, Intro es un videojuego diseñado 
en 1990. fil poco tiempo de ser lanzado, desapareció sin dejar 
rastro alguno. Hadie sabe qué fue de él, ni del proyecto ni de 
sus creadores. Hi siquiera saben qué sucedió con los cartuchos. 
Algunos dicen que estos fueron enterrados; otros dicen que 
los incineraron. Pocos pudieron jugarlo y nada se sabe de 
quienes lo hicieron. Desaparecieron. 

La leyenda dice que era un juego grandioso, el mejor y más 
difícil. Perfectamente diseñado, pero con ciertos problemas de 
programación. Incontrolable. 

El juego es un mito y Gavin siempre ha soñado con jugarlo. 
Todos en el barrio sueñan hacerlo. 
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Una ganga. 


Impecable, radiante. 


Lo había visto en la feria. 
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Obvio, lo compré. 





















































































¡ATAQUEN! 








¿Qué parte no entendieron de HTfiQUEN? 


Era un héroe de videojuegos. 


Actuaba. 


Se la jugaba. 
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Hüüouj 






Cuatro. 


¡Adiós! 




Í ¿Quieren ver algo genial? 
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Miren esto chicos. 



























Ho sin antes usar 

JA JA, ahor a morirás. 


LA AYUDA, 
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ABAJO 












Lo tenias todo, pudiste ser el mejor; 


pero el mejor soy yo, y ahora por fin 
acabaré con todo. 



Y yo lo había visto. 
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ERES UN IMBÉCIL. 



Muere de una ves. 
















Estaba; escondido, 


¡¿COMO SALGO DE ESTO?! 


La única forma. 


Y se fue, perdió, pero me dió todo lo que necesitaba: 


el ejemplo de cómo ser. 





Si, lo vi todo. 





un héroe. 


Tenía que hacer algo. 




Quería volver a casa, no podía estar atrapado en esto. 






Escucha... 
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Según una leyenda urbana, Intro es un videojuego diseñado en 1990. 
Al poco tiempo de ser lanzado, desapareció sin dejar rastro alguno. 
Gavin es transferido a Intro, donde deberá luchar para librarse, y salvar 
a la humanidad del Más Malo de los Malos. 
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¿Te gustó? 


¿Querés más? 


Seguirlos en las redes sociales, comenté, compartí. 
Esa es la forma de que esto siga y siga. 

INTRO RECIÉN EMPIEZA. 
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